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CUIl isal il nestri
EROI?

Chi ée il nostro eroe?

(

e al € un/une

E CE STAIAL

FASINT?

E cosa sta facendo?

CEMUT isal fat?

Com’e fatto?

DULA sino?

e CUN CUI?

Dove siamo? E con chi?

BUM!

AL SUCET ALC!

Succede qualcosa!

e CUMO?

E adesso?

L’eroi AL PARTIS

PE AVENTURE!

L’eroe parte per
I'avventura!

AL FRONTE

IL NEMI...

Affronta il nemico...

AL VING, AL PIERT

O AL PAREGJE

Vince, perde o pareggia

E AL TORNE

CJASE CUN ALC

E ritorna con una
ricompensa




== SCRIVIN UNE CONTE: ISTRUZIONS

CUIl isal il nestri
EROI?

Chi ée il nostro eroe?

e al € un/une

Sielzi un biel non! (Persone? Bestie? Ogjet?
Creature de fantasie? No si spie!)

Alc che e al sta fasint il nestri eroi, une azion che al fas simpri.

E CE STAIAL

A bastin une frase o dds, che nus fasin capi cui che o vin di front

FASINT?

E cosa sta facendo?

Si conte alc che al féas dispes, o di particolér,

Lis robis che al fas nus mostrin cui che al é.

Al ¢ biel imagjiné il protagonist, ma par sti¢é la fantasie bisugne descrivilu

CEMUT isal fat?

Si pues conta dal so aspiet, si pues di a ce che al somee

Com’e fatto?

Nol covente tant, se si sielg lis peraulis justis a bastin pocjs.

DULA sino?

| vOl mostrat il puest dula che e scomence la storie, al é biel savé

e CUN CUI?

dula che si &, e ancje se al € cualchidun altri dentri ta cheste storie

Dove siamo? E con chi?

Cuissa, a puedin jessi altris che a deventaran amis e aleéts

BUM!

Al sucét alc! Cussi, di bot. Alc che nissun si spiete.

AL SUCET ALC!

Ta ogni storie al sucétalc, cussi come che nus capite a né, ogni di.

Succede qualcosal!

E ta lis storiis che nus plasin, al & biel che al sucedi alc di impuartant

Bisugne pensa a ce fa. Il nestri Eroi forsit nol sa cefa, ma al viil fa alc.

e CUMO?

Nol & simpri facil sielzi ce che bisugne fa, e bisugne ancje cjata il corag

E adesso?

Cualchi volte i vil domandét a cualchidun che al sa, o plr cjatat cualchi ami

L’Eroi AL PARTIS

Bisugne prime preparasi, par une aventure, e par solit si fas fature.

PE AVENTURE! Ma parti par une aventure al & simpri biel. Si spere che lis robis a ledin ben.
L’eroe parte per _ o , o L
Pavventura! Il viag al pues jessi lunc o curt, divertent o dificil, ma a la fin si rive.
In dutis lis storiis plui bielis che o cognossin o che nus an contat al é
AL FRONTE simpri un moment dula che e salte fir une vuere, une bataie, une discussion

IL NEMI...

O insome, un scuintri cul nemi. Al pues sucedi di dut...

Affronta il nemico...

Magari il nemi al & plui fuart, o al & un altri, 0 nol € nancje un nemi.

Al & biel ancje che i personags, sedi dilunc dal viag, sei tal scuintri, a si fevelin

AL VING, AL PIERT

In cualchi maniere la nestre storie e a di finf.

O AL PAREGJE

Si pues sielzi di fale fini ben par ducj o dome par cualchidun.

Vince, perde o pareggia

O plr si pues lasséle sospindude, che ognidun al pensi ce che i va.

E AL TORNE

In ogni cas il nestri Eroi no dome al torne cjase, ma al a ancje v(t alc.

CJASE CUN ALC

Al pues sedi un premi o 'amdr, o la felicitat o pdr ancje alc che al & imparét

E ritorna con una
ricompensa

Il nestri Eroi al sara diferent. Achi o disvelin ancje ce robe che al jere!
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CUIl isal il nestri

e al & up/une

EROI? Marie (une ¢avate)
Chi é il nostro eroe?
E CE STAIAL
FASINT? E polee cuiete in bande di ¢6 etr Mariute, spietant che cualchidun al vegni

E cosa sta facendo?

a cjolile.

CEMUT isal fat?

Com’e fatto?

Cui flocute color di roge, un pipinut dictirat su la schene e il pel fof e gi
sint gimpri la plui biele di ducj.

A cirn
Dlélijpr«‘l S(I:rllﬁ? E sta distirade a durmi eu la ecjale di cjage ingieme a un par di searpie di
Dovi oo Con. i gjinastiche, un cocul dut consumat e un par di cjaloute spores.
|
AL SE(l;JEIYIr.ALC| Al rive un mogtri bavd, cui dincj lunce e gpicots, che al rugne e al eflade.

Succede qualcosal

Al cjape su Mariute e la puarte vie cence che Marie e podi fa nuie!

e CUMO?

E adesso?

Marie no ¢a ce fal E je epauride e disperade. Je e Mariute ¢i cognossin
di une vite e cumo e je restade di beseole. Bisugne fronta il mostri e
calvale!

L’eroi AL PARTIS

Marie no sa cemat fa ma il vecjo cocul i fevele: «Tu ag di fati juda di un

PE AVENTURE! | frut. Lui al pues ancjemo salva to <ar prime che e vegni crustade.
L’eroe parte per
I'avventura! Marie alore pene che e viot un frut i &i bute infor vuicant.
Lui al capis e ingiemi a van tal cjictiel dal mostri gpore e pugolent, intal
AL FRONTE

cjanton dal curtil.

IL NEMI...

Affronta il nemico...

([ mostri al & li che al gjolt a tormenta cui dincj la puare Mariute. <Lasgile
atal» i digin, ma nuie.

AL VING, AL PIERT
O AL PAREGJE

Cusgl dopo di une barufe fate di buginadie e muardudie i doi a rivin a
salvale e a puartale vie.

Vince, perde o pareggia

[l mostri, rabiog, ei sfoghe fagint une buse tal zardin!

E AL TORNE
CJASE CUN ALC

E ritorna con una
ricompensa

Ala fin, lie eare a gon di gnaf insieme, dictiradie eu la ecjale une dong je
che altre. Dog cavatie che a ridin contentig, ancje se une e je un poc
crugtade.




